
                           „ Egy művész nemcsak azoknak dolgozik, akik vele egy időben élnek. 
Művének hatása sokkal tovább tart, mint élete és munkája sokkal többet ér,  

mint amennyit fizetni képes lenne érte az ember.” 
 
 

KÉPZŐMŰVÉSZETI FORDULÓ 
 

Mozart, Bach, Bernstein, Bródy, Somló, John Lennon, Bartók, 
Kodály, Puccini 

 

Csak néhány név a végeláthatatlan színes palettáról. Különböző korszakok, 
különböző stílusok. Ami közös bennük – a ZENE, a zene szeretete. 
 
Versenyünk hagyománya, hogy a képzőművészeti forduló mindig 
kapcsolódik a vetélkedő egyik témaköréhez. Ezt a szemléletet követve 
ebben a tanévben a képzőművészeti fordulóban a zene áll majd a 
középpontban, és városunk híres szülöttje, Kodály Zoltán lesz 
képzőművészeti felhívásunk főszereplője. 
Kodály több évtizedes munkássága során számtalan kórusművet, zenekari 
művet, saját gyűjtésű népdalt tett ismertté, híressé.  
 
Idei képzőművészeti fordulónkban arra kérünk benneteket, hogy 
kutassatok Kodály művei közt, válasszatok közülük egyet és 
illusztráljátok azt, vagy egy tetszőleges részletét.  

  Technikai módszerek, méretválasztás és a kivitelezés kreatív ötleteinek 
megkötése nélkül alkothattok!  

 
- minden csapattagtól 2 db. alkotást várunk (csapatonként tehát 8 db-ot) 
- a rajzok elkészítésében bárki részt vehet (tehát nem kell feltétlenül 
csapattagnak lennie) 
- az alkotások eredményességét, kifejezőerejét, kidolgozottságát, 
térkitöltését, kreativitását 1-10 ponttal értékeljük 
-  az adható pontszám természetesen a versenyző 4 csapattag adott 
fordulójának pontszámát gyarapítja 
- minden alkotásra kérjük ráírni: az alkotó nevét, osztályát, és annak a 
csapatnak a nevét, amely számára az alkotás készült!! 
  

Beküldési határidő: 2017. január 6. 
A beérkezett alkotásokból kiállítást rendezünk, s 2017. tavaszán, a verseny 
döntőjének napján értékeljük és jutalmazzuk a legkiemelkedőbb 
alkotókat! 
 

Jó alkotókedvet kívánunk a rajzoláshoz                                                                                                    


